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Objetivo:  

Conocer los comandos básicos de un router Cisco. 

Instrucciones:  
 
En la siguiente práctica se conocerá los comandos básicos de un router Cisco, 

empleando el simulador Packet Tracer, ya que ésta es una herramienta que permite 

el diseño, la construcción y la configuración directa de diversos dispositivos de una 

red. 

Materiales:  

Programa de simulacion Packet Tracer   



Colocar dos Routers genéricos y dos computadoras en la zona lógica de nuestro programa de 

simulación Packet Tracer. 

 

A continuación se procede a responder la pregunta del sistema operativo, el cual consta de colocar 

una N y dar enter. 

 



Como siguiente punto se procede a entrar en modo privilegiado a las configuraciones del router. 

 

 Configuración del cambio de nombre del router. 

Una vez en modo privilegiado, escribir #Config t para entrar a configurar nuestro router. 

 

 



Como siguiente paso escribir #hostname router-ALFA, en donde ALFA es el nuevo nombre de 

nuestro router.  

 

 Establecer contraseña. 

Una vez cambiado el nombre de nuestro router se procede a establecer una contraseña la cual 

escribiremos el siguiente código #enable password beto en donde beto seria nuestra contraseña del 

router. 

 



A continuación se procede a dar enter y como se puede observar cómo queda guardado en el 

sistema operativo nuestra contraseña, una vez hecho esto salir del modo configuración, del modo 

privilegiado hasta llegar al modo usuario en donde se comprobara que la contraseña sea requerida 

para acceder al modo privilegiado. 

 

 

 

 



 Configurar Banner. 

Una vez ya establecida la contraseña, se procede a configurar el mensaje del banner el cual, entrar 

en el modo privilegiado una vez ya dentro escribir el código #conf ter 

 

 

 

 

 



Una vez ya estando dentro de la configuración escribir el mensaje del banner de la siguiente manera 

#Banner motd #Redes de Computadora-Jesus Alberto Alvarez Camera-2 Unidad, una vez escrito lo 

anterior seleccionar “Ctrl +z” y así quedara guardado en el sistema operativo el mensaje. 

 

 

 

 

 



Una vez configurado el Banner del router, el mensaje anterior aparecerá cada que accedamos al 

mismo.  

 

 Conexión entre Routers y computadoras. 

Una vez ya configurado lo anterior, entrar en modo privilegiado en la configuración de nuestro 

router y escribir el código #configure terminal, dar clic en enter y después escribir el siguiente código 

#interface fa0/0 dar enter y a continuación escribir #no shut. 

 

 



Para comprobar si la configuración fue exitosa, las conexiones simuladas de dicho router re 

pintaran de un color verde. 

 

 Configurar conexiones entre 2 Routers de la siguiente manera. 

Una vez realizadas las anteriores configuraciones, se procede a configurar la máscara de subred y la 

dirección IP de los Routers para establecer comunicación entre ellos, se procede a entrar en modo 

privilegiado a la configuración del router, después escribir #configure terminal y presionar enter, a 

continuación escribir #interface s2/0 y enter después escribir #ip address 192.168.1.1 

255.255,255,255 presionar enter, a continuación #interface serial 2/0 y enter, como parte final #no 

shut y enter. 

Listo ya está configurado el primer router. 

Nota: hacer lo mismo con la configuración de los demás Routers,  si están conectados 2 Routers en 

el primero es configurar con la interface s2/0 y asignarle la dirección. Si están conectados 2 routers 

a un tercero, la unión de los dos primeros routers debe configurar direcciones de los dos que le 

siguen con s2/0 y s3/0. 

 



Una vez configurados y conectados los Routers en nuestra simulación en Packet Tracer quedara de 

la siguiente manera. 

 

 

 Configurar conexión entre router y swich 

Para establecer conexión entre el switch y el router, entramos en modo privilegiado en el router, y 

escribimos #interface fa0/0 dar enter, a continuacion #ip address 192.168.1.1 255.255.255.0 y 

como parte final #no shut. 

 



Una ves hecho lo anterior nuestra vista de simulacion debe quedar de la siguiente manera. 

 

 

  



Conclusion 

Los conocimientos que se obtubieron durante la realizacion de esta practica fue la 

de interconectar 3 routers, con sus respectivos switchs y estos conectados a 

computadoras, a las cuales se les asigno una direccion IP y se levantaron los 

fasteternet de los ruoters, asi como sus respectivos seriales registrados en una tabla 

de direccionamiento antes mencionadas. El objetivo fue de intercnectar 3 routers 

los cuales uno deberia de registrar los puertos seriales de los dos siguientes. 

 

 

 


